Задача 1

Написати програму, яка визначає чи належить точка  квадрату. 

Квадрат задано на координатні площині двома парами чисел, які записані через пробіл (координати лівого нижнього кута і координати правого верхнього кута, сторони квадрата паралельні до осей координат). Координати вершин квадрата містяться у текстовому файлі square.dat.
Координати точки задається парою чисел, які вводяться з клавіатури. 
У заданих парах чисел першим вказується абсциса точки, другим – ордината.
Результат вивести на екран – якщо точка належить квадрату вивести 1, якщо точка квадрату не належить вивести 0.
Приклад
	square.dat
	Введені координати
	Повідомлення на екрані

	1 2 21 11
	5 6
	1

	1 2 21 11
	12  1
	0


Задача 2

Петрик П’яточкін рахує слоненят за їх кольорами. Згідно твердження його виховательки є слоненята таких кольорів: біле, синє, рожеве, руде. Слоненята стоять перед Петриком в один ряд. Написати програму яка підраховує скільки слоненят кожного кольору сьогодні прийшли на підрахунок.

Щоб задачу коректно розв’язати на комп’ютерах з будь-якими кодуваннями, позначимо кольори цифрами: білий – 1, синій – 2, рожевий – 3, рудий – 4. Тоді ряд цифр записаних, через пробіл, є позначенням кольорів слоненят, які стоять перед  Петриком.
Інформація про слоненят знаходиться у текстовому файлі  elephant.dat, в ньому задано ряд чисел розділених пробілами, де перше число загальна кількість слоненят, а наступні – колір слоненяти.
Результат підрахунку помістити утекстовий файл elephant.solу вигляді ряду чисел, в якому перше число номер кольору, а наступне за ним число кількість слоненят цього кольору, числа розділити пробілом.

Приклад 

	elephant.dat
	elephant.sol

	12 1 2 3 4 1 1 3 2 2 1 3 2
	1 4 2 4 3 3 4 1


Задача 3

Підрахувати кількість чисел, які можна записати в системі числення з основою n, і розрядність яких не перевищує n.
Наприклад : 
у двійкові системі числення (n=2) можна записати 4 числа (0,1,10,11);
у системі числення з основою n=3 можна записати 9 чисел (0,1,2,10,11,12,20,21,22).

Написати програму, яка при введенні  з клавіатури основи n, виводить на екран кількість чисел в системі числення, які не перевищують розрядність n.
